Algorytmy i Struktury Danych

Laboratorium

1 Przygotowanie do wykonania zadania.

Rozpakuj archiwum z przyktadowym projektem.

Wejdz na stron¢ https://repl.it/. Kliknij Start coding.

Zaloguj si¢ kontem google albo facebook.

<> Start coding

Szukaj

Mozesz rowniez utworzy¢ sobie tymczasowy e-mail (np. na stronie https://pl.emailfake.com/ )

1uzy¢ go do zarejestrowania si¢ na repl.it.
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by przejs¢ do aplikacji replit.com

Aby mozna bylo przejs¢ dalej, Google udostepni aplikacji

Utworz nowy projekt w jezyku C.
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Kliknij w symbol : iwybierz Upload file.

@ «  vedemoll73 [ ElaborateKhakiMi

O  Files B ®
Upload file

<

>l

Upload folder

Download as zip

Wybierz wszystkie pliki z folderu, ktory zawiera el
rozpakowany przyktadowy projekt. S el s

it Katalog domowy
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[ Dokumenty : . 0 bajtow
LinkedList.h 345 bajtéw
dd Muzyka main.c 1,0kB

<, Pobrane

O Anulyj

PotwierdZ nadpisanie pliku main.c (kliknij
Replace). Overwrite?

main.c already exist in destination, are you sure you want overwrite
them?

This action cannot be reversed.




Struktura projektu powinna by¢ taka, jak

pokazano obok. D  Files B ®
< C DataTypes.c

>l C DataTypes.h
C LinkedList.c

C LinkedListh
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Teraz uruchom projekt — kliknij zielony przycisk =Mosils, Eigeto b, popesta)
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U mnie dziata. U ciebie tez powinno dziata¢:
Console  Shell

make -s

./main
finger_@ finger_0: Ok
finger @ != finger_1: Ok
Finger 1 is pollex

Finger 2 is index

Finger 3 is digitus medius
Finger 4 is digitus annularis
Finger 5 is digitus minimus

Wezytany program zawiera nastgpujace elementy:
+ deklaracj¢ typu Finger,
» deklaracj¢ typu wezta listy,
« prototypy funkcji operacji na liscie,

» przyktadowy kod tworzacy pig¢ palcow 1 wyswietlajacy informacje o nich.

2 Zadania

2.1 Zadania na ocene 3.0

1. W skrypcie do AiSD w sekcji 2.2.2 sa podane algorytmy K2.1, K2.2, K2.3.
Zaimplementuj te algorytmy — napisz funkcje 1istFind, listInsert, listRemove.

W pliku LinkedList.h jest deklaracja typu wezta listy 1 deklaracje funkcji K2.1,
K2.2, K2.3. Zaimplementuj te funkcje w pliku LinkedList.c.

Do poréwnywania palcéw wykorzystaj funkcj¢ fingersEqual Z DataTypes.
W pliku main.c dopisz kod, ktory utworzy list¢ zawierajaca pie¢ palcow.

Wyswietl zawartos¢ listy.

AR N

Wyszukaj dowolny palec funkcja 1istFind i wys$wietl informacj¢ o nim (uzyj
ihninfingerToStringZ[mtaTypes)



6. Dodaj do listy dowolny szosty palec 1 usun go. Przed usunigciem i po usunigciu
wyswietl zawartos¢ listy.

2.2 Zadania na ocene 4.0
7. Wykonaj poprzednie zadanie za pomoca listy jednokierunkowej. Trzeba samodzielnie napisaé
deklaracje wezta tej listy i przerobié funcje.

2.3 Zadania na ocene 5.0
8. Woykonaj zadanie z listg dwukierunkowg stosujac tablicowg implementacje listy (strona 35 w
skrypcie).

Sprawozdanie
e Na ocene:
o 3.0 poprawnie wykonane zadania 1-6 wraz z opisem,
o 4.0 poprawnie wykonane zadania 1-7 wraz z opisem,
o 5.0 poprawnie wykonane zadania 1-8 wraz z opisem.
e Sprawozdanie nalezy przesta¢ w formie elektronicznej na adres dozog@kia.prz.edu.pl jako
zatgcznik do wiadomosci e-mail. Temat wiadomosci ,,AiSD sprawozdanie Il grupa LX”, gdzie X
jest numerem grupy laboratoryjnej osoby wykonujacych sprawozdanie.
e Sprawozdanie musi by¢ wykonane indywidualnie.
e Jako poprawny sposdb opisu zadania w sprawozdaniu uwaza sie zamieszczenie:
o Kodu Zrédtowego tworzonych funkcji wraz z opisem sposobu jego dziatania,
o Zrzutu ekranu z wynikiem dziatania programu.
e Czas nadsyfania prac: do godziny rozpoczecia kolejnych zaje¢ laboratoryjnych z przedmiotu
»Algorytmy i struktury danych” w semestrze (do kolejnego zjazdu)
e Opdznienie w wysytaniu sprawozdania o kazdy rozpoczety tydzien powoduje obnizenie oceny
o 1 stopien.



