Zajecia IV - Budowa otoczenia i teksturowanie

Nalezy zbudowac elementy otoczenia, w ktérym bedzie poruszat sie robot rolniczy wykorzystujac
wyltgcznie prymitywy bazujgce na tréjkacie. Elementy te bedg wykorzystywane na kolejnych zajeciach
i bedg powigzanie z fabutg gry. Dodatkowo nalezy dokonac teksturowania wedtug kryteriéw
przedstawionych ponizej.

Wymagania

Ocena Wymagania

Przygotowanie otoczenia o podfozu ptaskim oraz utworzenie dwdch obiektéw
3.0 dodatkowych (drzewo, bramka, budynek), teksturowanie tych obiektéw oraz utworzenie
autorskiego rozwigzania sterowaniem kamera.

Przygotowanie otoczenia o podtozu nieregularnym (gora, stadion, wyboista ziemia) oraz
4.0 utworzenie dwdch obiektdw dodatkowych, teksturowanie tych obiektéw oraz
teksturowanie powierzchni

Import otoczenia z programu graficznego (otoczenie o podtozu nieregularnym i minimum
5.0 2 obiektéw dodatkowych), teksturowanie obiektéw, powierzchni i fazika (minimum 3
bryty)




