Zajecia lll - Budowa obiektu sterowanego

Nalezy zbudowaé ,robot rolniczy (tazik)” wykorzystujgc wytgcznie prymitywy bazujgce na tréjkacie.
Obiekt ten bedzie wykorzystywany na kolejnych zajeciach. W tworzonej grze komputerowej
uzytkownik bedzie miat mozliwos¢ sterowania tym fazikiem.

Wymagania

Ocena Wymagania dotyczace budowy gtéwnego obiektu (tazika)

Obiekt ztozony z co najmniej 10 bryt elementarnych (walec, prostopadtoscian, itp.)

3.0
zbudowanych przy uzyciu prymitywdéw bazujgcych na tréjkacie

Obiekt ztozony z co najmniej 20 bryt elementarnych (walec, prostopadtoscian, itp.)

4.0
zbudowanych przy uzyciu prymitywdw bazujgcych na tréjkacie

Obiekt ztozony z co najmniej 25 bryt elementarnych (walec, prostopadtoscian, itp.)
zbudowanych przy uzyciu prymitywdw bazujgcych na tréjkacie oraz projekt napisany
5.0 obiektowo w C++

Mozliwos¢ zaimportowania fazika z programu graficznego (np. Blender) o budowie
odpowiadajgcej co najmniej 25 brytom elementarnym.




