
Zajęcia III - Budowa obiektu sterowanego 

 

Należy zbudować „robot rolniczy (łazik)” wykorzystując wyłącznie prymitywy bazujące na trójkącie. 

Obiekt ten będzie wykorzystywany na kolejnych zajęciach. W tworzonej grze komputerowej 

użytkownik będzie miał możliwość sterowania tym łazikiem. 

 

Wymagania 

Ocena Wymagania dotyczące budowy głównego obiektu (łazika) 

3.0 
Obiekt złożony z co najmniej 10 brył elementarnych (walec, prostopadłościan, itp.) 
zbudowanych przy użyciu prymitywów bazujących na trójkącie 

4.0 
Obiekt złożony z co najmniej 20 brył elementarnych (walec, prostopadłościan, itp.) 
zbudowanych przy użyciu prymitywów bazujących na trójkącie 

5.0 

Obiekt złożony z co najmniej 25 brył elementarnych (walec, prostopadłościan, itp.) 
zbudowanych przy użyciu prymitywów bazujących na trójkącie oraz projekt napisany 
obiektowo w C++ 
Możliwość zaimportowania łazika z programu graficznego (np. Blender) o budowie 
odpowiadającej co najmniej 25 bryłom elementarnym. 

 


