Instrukcja na zajecia laboratoryjne z przedmiotu , Grafika komputerowa”

Zajecia | — ,,Wprowadzenie do budowy obiektéow”

Nalezy pobraé oraz zbudowa¢ przyktadowy projekt szescian ze strony dozog.kia.prz.edu.pl/GK . Po
uruchomieniu programu powinien pokaza¢ sie czerwony kwadrat. Jest to jedna ze Scian szescianu. Za
pomoca klawiszy strzatek mozna zmienia¢ orientacje uktadu wspétrzednych w ktérym znajduje sie
szescian.

Sprawozdanie na ocene 3.0:

1. Nalezy zmodyfikowaé przyktadowy program tak, aby gérna $ciana (posiadajgca najwyzsze
wspotrzedne na osi Z oraz rdwnolegta do ptaszczyzny XY) szeScianu zostata usunieta.
Przyktadowy efekt jest prezentowany na ponizszym rysunku.

W celu wykonania zadania nalezy odpowiednio zmodyfikowa¢ funkcje void szescian(void)
rozpoczynajacg sie od linii 361 w przyktadowym programie.

2. Nalezy zmodyfikowac przyktadowy program tak, aby gdérna sciana szescianu zostata
przeniesiona powyzej pozostatej czesci szescianu. Odlegtos¢ pomiedzy przenoszong Sciang,
a szescianem powinna by¢ rowna dtugosci jej krawedzi. Przyktadowy efekt jest
prezentowany na ponizszym rysunku.




3. Nalezy zmodyfikowac przyktadowy program tak, aby gdérna sciana szescianu zostata
przesunieta w bok réownolegle do ptaszczyzny XY. Jedna z krawedzi przenoszonej $ciany
powinna pokrywac sie z wybrang krawedzig $ciany bocznej szescianu. Przyktadowy efekt
jest prezentowany na ponizszym rysunku.




Nalezy zmodyfikowa¢é przyktadowy program tak, aby gérna $ciana szescianu byta obrécona
o kat 45° wokot osi przechodzacej przez wybrang gérng krawedz szescianu (réwnolegta do
osi X lub Y). Uwaga: nalezy zachowa¢ poczatkowe wartosci dtugosci bokow obracanej
Sciany. Przyktadowy efekt jest prezentowany na ponizszym rysunku.

Nalezy zmodyfikowa¢ przyktadowy program tak, aby gdrna sciana szescianu byta obrécona
o kat 45° wokot osi przechodzacej przez wybrang boczng krawedz szescianu (réwnolegty do
osi Z). Uwaga: nalezy zachowa¢ poczgtkowe wartosci dtugosci bokéw obracanej sSciany.
Przyktadowy efekt jest prezentowany na ponizszym rysunku.




Nalezy zmodyfikowac przyktadowy program tak, aby gérna $ciana szescianu otwierata oraz
zamykata dostep do jego wnetrza obracajac sie wokdt osi przechodzacej przez wybrang
goérng krawedz szescianu (réwnolegtg do osi X lub Y). Maksymalny kat obrotu powinien
wynosi¢ 90°. Zwiekszenie lub zmniejszenie kata obrotu powinno nastepowac po
odpowiedniej interakcji uzytkownika (naci$niecie wybranych klawiszy klawiatury).
Minimalna ilo$¢ stopni otwarcia/zamkniecia szescianu wynosi 4 (0°, 30°, 60°, 90°)

W celu wykonania zadania nalezy odszuka¢ instrukcje wyboru switch(), ktéra
w przyktadowym programie rozpoczyna sie w 753 linii kodu oraz dodaé w niej przypadek
case WM_KEYDOWN. Ponizej fragment kodu rozpoznajacy nacisniecie wytacznie klawisza
,,A”.

if (wParam == 'A")
{

//Key A is pressed




Sprawozdanie na ocene 4.0:

Wszystkie zadania na ocene 3.0 oraz:

7. Stosujac wylacznie prymitywy opierajgce sie na figurze tréjkata tj.

e GL_TRANGLES

e GL_TRANGLE_STRIP

e GL_TRIANGLE_FAN
nalezy zbudowac¢ brytg prostopadtoscianu z wycietym w dolnej jego czesci walcem. Przy
czym przekréj wzdtuz walca w jego najszerszej czesci (zawierajacy Srednice podstaw)
powinien znajdowac sie w ptaszczyznie zawierajacg dolng krawedz prostopadtoscianu.
Przyktadowy efekt jest prezentowany na ponizszym rysunku.

Mozna przyja¢ dowolne wymiary. Przyktadowe to:
e Prostopadtoscian o wymiarach 80x40x40 jednostek
e Walec o $rednicy 40 jednostek



Sprawozdanie na ocene 5.0:

Wszystkie zadania na ocene 4.0 oraz:

8. Stosujac wytacznie prymitywy opierajgce sie na figurze tréjkata tj.

e GL_TRANGLES

e GL_TRANGLE_STRIP

e GL_TRIANGLE_FAN
nalezy napisa¢ funkcje, ktére utworza ,mur z cegiet”. Pierwsza funkcja powinna rysowac
pojedynczg cegte w miejscu okreslonym przez jej parametry. Druga z funkcji powinna
przyjmowac dwa parametry:

e Minimalna ilo$¢é cegiet w warstwie — okre$la z ilu cegiet bedzie sktadata sie krétsza

warstwa. Warstwa dtuzsza zawsze powinna mie¢ o jedng cegte wiecej.

o [lo$¢ warstw muru.
Druga funkcja powinna wykorzystywac pierwszg z nich oraz finalnie tworzy¢ mur z cegtami
w kazdej z warstw przesunietymi wzajemnie o 50% ich szerokosci, zachowujgc przy tym
przerwy pomiedzy poszczegdlnymi cegtami. Przyktadowy efekt jest prezentowany na
ponizszym rysunku.

Mozna przyja¢ dowolne wymiary. Przyktadowe to:
e Cegta o wymiarach 24x12x6 jednostek
e Przerwa pomiedzy cegtami 1 jednostka



Uwagi do sprawozdania:

e Do kazdego zadania nalezy zamiesci¢ funkcje/funkcje w nim wykorzystywane oraz zrzut
ekranu przedstawiajacy korcowy efekt.

e Dla zadan na ocene 3.0 nalezy dodaé krotki tekst (1-2 zdania) opisujacy co w nim jest
realizowane.

e Dla zadan na ocene wyzszg niz 3.0 nalezy dodac¢ opis kolejnosci operacji wykonywanych
w funkcjach (np. w jakiej kolejnosci sg tworzone $ciany) oraz umiesci¢ w kodzie zrédtowym
komentarze odnoszace sie do opisanych etapéw.

e Sprawozdanie nalezy wysyta¢ na adres dozog(at)kia.prz.edu.pl do godziny rozpoczecia
trzecich zaje¢ w semestrze. Opdznienie o kazdy rozpoczety tydzien skutkuje obnizeniem
oceny o p6t stopnia.



